- ,Gluchy telefon” — zabawa doskonalaca percepcje stuchowg

- ,Policz na jednym wdechu” - ¢wiczenia oddechowe

- Gospodarstwo Pana Janka - zabawa dydaktyczna, poszerzanie zasobu stownictwa.

Polecamy dziecku wycigcie zwierzat z ,Wyprawki” i utozenie parami mtodych osobnikéw z dorostymi. Dziecko przyglada sie obrazkom, opisuje je i nazywa
przedstawione na nich zwierzeta doroste i mfode: pies — szczenie, owca — jagnie, indyk — indycze, koza - koZlg, kot — kocie, krowa — ciele, ges$ — gasiatko, Swinia —
prosie. Podaje tez nazwy innych zwierzat i ich mtodych, np. kol — Zrebie, kaczka - kaczatko.

- Gdzie jest wigcej? — zabawa matematyczna, poréwnywanie liczebnosci zbioréw.

Prosimy, aby dziecko utozyl0 osobno wyciete obrazki dorostych zwierzat i osobno — ich mtodych, policzyto oba zbiory i sprawdzito, czy w kazdym jest tyle samo
obrazkéw. Pytamy, jaki znak nalezy postawi¢ miedzy zbiorami zwierzat. Dziecko uktada z patyczkéw miedzy zbiorami znak réwnosci. Nastepnie prowadzagy prosi,
aby dziecko utozylo z jednej strony zwierzeta, ktére majg cztery nogi, a z drugiej — zwierzeta, ktére maja dwie nogi, policzyto oba zbiory, powiedziato, ktérych zwierzat
jest wiecej i utozyto odpowiednio patyczki. Na koniec dziecko uktada zbiér zwierzat majacych pazury i zbiér zwierzat nie majacych pazuréw. Prowadzacy zmienia
jeszcze kilkukrotnie liczebno$¢ obu zbiordw, polecajac odtozy¢ na bok lub doda¢ okreslone zwierzeta. Dziecko za kazdym razem przelicza zbiory i uktada patyczki we

wiasciwy sposob.

-Uktadamy obrazek — zabawa matematyczna utrwalajaca pojecia okre$lajace potozenie elementéw w przestrzeni.

Dajemy dziecku kartke.Dziecko rysuje dom, z prawej strony domu w pewnej odlegtosci drzewo, a z lewej strony katuze i dalej od domu bude, po czym uktada obrazki
zgodnie z trescig opowiadania : Koza stoi z prawej strony drzewa, a jej mfode — z lewej. Kot wszedt na dach domu, a kocie siedzi pod oknem. Pies i szczenie siedzg z
lewej strony budy, a ciele stanefo po przeciwnej stronie. W katuzy tapla sie prosie. Obok domu stoi $winia i patrzy na matego kotka. Zabawe mozna powtorzy¢ kilka
razy, zmieniajac opisy potozenia zwierzat lub rysunek ta.

- Zwierzeta z plasteliny” — dziatania plastyczne doskonalace sprawno$¢ manuaing,

-Matematyka rolnika - rozwigzywanie zadan w ,Kartach pracy”.
Dziecko wykonuje zadania matematyczne: przelicza warzywa i okresla, ktdrych jest najwiecej, a ktorych najmniej; faczy $winki z warzywami, tak, aby kazda $winka
miata tyle samo warzyw kazdego rodzaju; rozmieszcza krowy na takach, tak, aby na kazdej tace byto o jedng krowe wiecej;

- Prawda czy fatsz?
Dziecko ocenia, czy zdanie jest prawdziwe czy fatszywe.

Kaczki mieszkajg w kurniku.

Miode psa to szczenig.

Twarozek robi sig z mleka.

Mieko jest sterylizowane w lodziarni.
Kura znosi jajka.

Swinia jest wszystkozerna.

Kury maja pazury.

Piekarz produkuje Z6tty ser.

Miode psa to szczenig.

Twarozek robi sig z mleka.

Mieko jest sterylizowane w lodziarni.

Kura znosi jajka.

Swinia jest wszystkozerna.

Kury majg pazury.

Piekarz produkuje Z6tty ser.

-Zagadki z zagrody - zabawa dydaktyczna doskonalgca kompetencje stownikowe.

Zadajemy zagadki dotyczace zwierzat gospodarskich i domowych. Dziecko probuje odgadna¢ rozwigzanie. Przyktadowe zagadki:
- dobre ma zwyczaje, ludziom mleko daje (krowa);

- w nocnej ciszy fowi myszy (kot);

- ma dugie uszy i futerko puszyste, ze smakiem chrupie safaty listek (krolik);

- dzieki niej na zime masz czapke i szalik, gdy pojedziesz w géry, ujrzysz jq na hali (owca);

- w akwarium plywa, méwia, ze to ... (ryba);

- zakrzywionym dziobem skrzeczy niesamowite rzeczy (papuga);

- 0 ziarenka prosi, pyszne jajka znosi (kura);

— w przytulnym kumiku, krzyczy: ,Kukuryku!” (kogut);

- gdy wychodzisz z domu, on na ciebie czeka, kiedy wrocisz znowu, cieszy sie i szczeka (pies);
— cztery kopytka, rogi i brodka, zjadfa catq kapuste z ogrodka (koza).



-Dziecko dostaje kartke i kredki, stucha rymowanki i rysuje
Méj pies i ja

Jedna kreska, druga, kreska, ( rysujemy szyje psa)
Narysuje zaraz pieska.

Kragty tutéw, cztery nogi

Piesek gotow jest do drogi.

Jeszcze ogon do machania,

gfowa, uszy do stuchania,

maty nosek, oczka dwa.

Pies juz biegnie, za nim - ja.



